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Senvicio a los Demas




Servivio a los Demas Nota.:

i "

Nota:

a' Usando como modelo las especialidades del
drea de Servivio a los Demds, podrdn desarrollar
otras especialidades como:

Bombero

Cuidado de enfermos
Enfermero

Socorrismo

Vigilante, efc.




Servicio a los Demas

%, Amistad Mundial

% Civismo

% Coleccionismo Nota
%, Coleccionismo

%, Defensa Civil

% Dentista

i Folklore y tradiciones
% Guardacostas

% Guardavidas

% Guio

% Indigenismo

% Intérprete

% Primeros Auxilios

%, puericultura

% Radio Operador

% Seqguridad

%, Senalizacion

% Trdnsito

% Turismno




Exploracion:

" Investiga sobre la Organizacion del Movimiento Scout y
la Asociacidon Mundial de las Guias Scoutfs, como
también su distribucion por el mundo.

" Averigua sobre diferentes uniformes, insignias, de Guias
y Scouts de otros paises.

Taller:

= Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos,
efc., de la manera que creas mds conveniente, lo
investigado anteriormente.

=" Recopila informacion, sobre el frabajo de otras
organizaciones interacionales de cooperacion 'y
servicio.

=" Mantén un intercambio de corespondencia, e-mail,
insignias, postales, fotografias, etc. con Guias y Scouts
de oftros paises.

Desafio:

=' Arma y realiza una actividad con tu patrulla, Unidad,
etc. basada en la informacion obtenida de un Scout o
Guia de otro pais.

—




Exploracion:

=" Investiga sobre los tres poderes del gobiemo y sus
funciones.

=" Marca en un mapa de la comuna, la ubicaciéon de los
organismos publicos, principales servicios publicos  y
privados, indicando sus funciones.

Taller:

= Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos,
efc., de la manera que creas mds conveniente, lo
investigado anteriormente.

s Haz un grdfico sobre la organizacion de tu gobierno
local e indica los nombres de los principales
funcionarios.

=" Recopila articulos de diferentes opiniones, sobre
algunos de los problemas existentes, en tu comunidad
local.

s Enfrevista a una autoridad municipal o vecinal, sobre
algunos de estos problemas.

=" Presencia y observa al menos una sesion del Consejo
Deliberante de tu ciudad, o algun organismo similar.

Desdfio:
s Organiza y lleva a cabo con tu patrulla, Unidad,
Qrupo scout, efc. una actividad de servicio, destinada a
cooperar en beneficio y satisfaccion del  barrio,
ante una necesidad de la misma.

—



C

Nota al coordinador / Experto:

= Enfre tantas colecciones podemos encontrar algunas
como las del siguiente listado:

Aviones Marquillas

Boletos Mariposas

Bolitas Monedas

Botellas Munecas tipicas regionales
Cajas de fosforos Papeles y sobres
Estampillas Peluches

Figuritas Piedras

Flores secas Pines

Hojas Platos o tacitas
Insignias Scout Tarjetas telefonicas
Juguetes Tazos,

Latas etc.

= Al existir gran variedad de colecciones, algunas clases
de ellas no se pueden catalogar, averiguar su origen,
historia, etc. como por ejemplo "los 0sos de Peluche".
En esos casos, lo mdas recomendable, es que el niho
organice una exposicion de la misma, explicando el
motivo que lo llevd a coleccionar dicho objeto.

¢ Como también podrhia formar un "Circulo de
coleccionistas" para dicho tema.

—



Exploracion:

a" Investiga sobre los origenes del objeto y de la disciplina
que da lugar a su coleccion.

" Contactate y realiza intercambios, con alguna
asociacion que nuclee a otfros coleccionistas de la
disciplina.

Taller:

= Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos,
efc., de la manera que creas mds conveniente, lo
investigado anteriormente.

s Organiza una coleccién, ufiizando la técnica de
conservacion y clasificacion adecuada.

=" Dar referencia de cinco piezas de la coleccion,
explicando de cada una: su historia, procedencia,
originalidad, valor y forma de obtencion.

Desafio:

=" Readliza una exhibicidn de colecciones, invitando a
participar de la misma a ofros coleccionistas de tu
grupo scout, escuela, barrio, efc.

—



Exploracion:

" Consigue informacion sobre sucesos en los que actud o
pudo haber actuado Defensa Civil

=" Confecciona un afiche en donde se muestran las
direcciones y telefonos de: radio patrullas, bomberos,
servicios de urgencia, farmacias y otras organizaciones
locales de socorro.

Taller:

= Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos,
efc., de la manera que creas mds conveniente, lo
investigado anteriormente.

s Confecciona una lista de seguridad junto con el
Experto y con ella, hacer una inspeccion en su hogar,
escuela, grupo scout, efc. explicando los peligros
encontrados y como pueden ser corregidos.

="' Desarrolla un plan de escape en caso de incendio en
tu casa, Grupo Scout, escuela, etc.

=" De acuerdo a las catdstrofes en las que Defensa Civil
actla mas frecuentemente en tu zona, desarrolla un
plan de prevencion para tu grupo scout, escuelq,
barrio, etc.

Desdfio:
= Organiza y lleva a cabo con tu patrulla, grupo scout,
escuela, etc., un simulacro de incendio, terremoto,
huracdan, etc. demostrando las acciones que se deben
llevar a cabo.

—




Exploracion:

a' Investiga sobre las diferentes clases de dientes vy
muelas existentes en el ser humano, tanto en la vida
adulta como en la ninez.

a" Confecciona un afiche, en donde se muestre las
herramientas y materiales que son utilizados por los
dentistas, indicando el uso y cuidado de cada uno de
ellas y averigua sobre las enfermedades bucales mds
comunes y cOmo pueden prevenirse.

Taller:

=" Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos,
efc., de la manera que creas mds conveniente, lo
investigado anteriormente.

a* Demuestra como te cepillas correctamente la boca y
cuidas tu cepillo dental.

s Averigua con qué elemento puedes reemplazar
momentdneamente a la pasta dentifrica.

" Visita periddicamente a tu dentista

Desafio:

=" Redliza junto a tu patrulla, una campana de prevencion
en tu grupo scout, escuelq, etc., contra las caries,
piorreq, etc.

—



Exploracion:

" Busca informacion sobre los mejores lugares para
desembarcar y donde puedes enconfrar abrigo en
Ccaso de mal tiempo.

=" Redliza una cartelera, que informe sobre las diferentes
banderas que se utilizan en la costa, para informar el
estado de la marea.

Taller:

= Investiga sobre las mareas y corrientes que pasan por
fu zona.

=" Explora y conoce perfectamente cinco kildmetros de
costa, mds proximos a tu Grupo Scout.

a' Conoce de faros, barco faros y boyas, que pueden
verse desde la costa, como asi las luces que usan vy
que pueden verse en fu zona.

Desdfio:
s Organizay prepara para tu Unidad, con ayuda del
Experto, una excursion en la costa e informales de los
lugares seguros y peligrosos, para poder banarse y
explicales el porgué de los mismos.

—



Exploracion:

" Infébrmate sobre los reglamentos, condiciones fisicas y
normas de seguridad que rigen para el desarrollo de la
disciplina.

Taller:

=" Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos,
efc., de la manera que creas mds conveniente, lo
investigado anteriormente.

s Toma un curso de Guardavidaos en un centro
habilitado, una vez obtenido el titulo, ensénaselo al
Coordinador

=" Explica a tu Unidad, el método de respiracion artificial
y la manera de excitar la circulacion y dar calor al
cuerpo.

o Ensénales a tu Unidad, como ftirar correctamente un
salvavidas (lo mds cerca posible) hacia un objeto

Desafio:
= Organiza y prepara para tu Unidad, grupo de amigos,
efc., con ayuda del Experto, una excursion en la costa
e informales de los lugares seguros y peligrosos, para
poder banarse y explicales el porqué de los mismos.

—



Exploracion:

a' Investiga sobre los diferentes accesos existentes en tu
zona de residencia y los medios de transporte
disponibles del mismo.

Taller:

=" Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos,
efc., de la manera que creas mds conveniente, lo
investigado anteriormente.

a" Busca en la guia telefonica, direcciones de farmacias,
hospitales, iglesias, destacamentos de policia y
bomberos, hoteles, estaciones de servicio, veterinarias,
correos, mercados, etc.

=" Readliza un recorrido completo de colectivo y registra
los lugares importantes por los que pasa.

= Explica las maneras altermnativas para llegar a un lugar,
indicado por el Experto.

Desafio:

= Haz un plano, de la zona de tu grupo scout, escuela,
club, efc., indicando las vias de acceso y medios de
tfransporte para llegar a sitios de interés, (como iglesias,
farmacias, policia etc.).

a" Expdnlo en algun lugar visible de tu grupo.

—




Exploracion:

a" Investiga sobre diferentes razas indigenas que habitaron
y habitan nuestro teritorio. Incluyendo datos como su
origen, costumbres, religion, idioma, efc.;

= Consigue nombres indigenas de lugares, pueblos, rios,
montanas, etc. con su tfraducciéon al castellano.

Taller:

= Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos,
efc., de la manera que creas mds conveniente, lo
investigado anteriormente.

=" Consfruye un modelo de vivienda, utensilios, armas,
etc. en un famano natural o reducido.

a' Presenta mediante un audiovisual, dramatizacion,
dibujos, etc. , la vida de algun indigena que haya
tenido figuracion por su actuacion en la historia.

=* Ensena una cancidén, danza, ceremonia u ofra
costumbre tipica de la raza elegida.

Desafio:

= Organizay lleva a cabo con tu patrulla, grupo scout,
escuelq, etc., una actividad relacionada con los
indigenas de tu region.

—



Intérprete ..
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Exploracion:

a' Presenta anfte tu Unidad, con apoyo audiovisual, un
frabajo sobre el origen del idioma elegido, los paises
que lo hablan y la cultura que les es propia.

Taller:

=" Mantén una conversacion simple, en el idioma
elegido.

=" Redacta una carta, en el idioma elegido.

=" Traduce un pdrrafo o articulo.

Desdfio:
=" Actla como intérprete a un visitante extranjero o
fraduce un arficulo de interés para tu grupo scout,
Unidad, etc. , 0 mantiene correspondencia con una
persona que tenga ese idioma como lengua materna;
O cualquier actividad en acuerdo con el Experto y tu
Coordinador.

—



- Primeros AuXilios s
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Exploracién:
" Investiga sobre las enfermedades mdas comunes, sus

sintomas y las actitudes a asumir en cada una de ellas
(gastroenteritis, asma, epilepsia, apendicitis, alergias,
efc.).

=" Averigua como son los sinfomas de: golpe de calor,
envenenamiento, esguinces, presion altay bajay
diferentes tipos de quebraduras, guemaduras y heridas.

=" Interiorizate sobre los elementos que contiene un
botiauin.

Taller:

= Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos,
efc., de la manera que creas mds conveniente, lo
investigado anteriormente.

=" Demuestra que sabes prestar las primeras atenciones
en: insolaciéon, contfusiones, diarreqa, fraumatismos,
hemorragias, mordeduras, picaduras, quemaduras,
asfixias, congelamiento, insolacion, envenenamiento,
lesiones por electricidad, heridas, desmayos, y
cuerpos extranos en 0jos, NAriz y oidos.

a' Demuestra correctamente las siguientes atenciones:
aplicaciones de vendajes compresivos y contensivos,
inmovilizaciones, y rescate y tfraslados de heridos.

= Conoce cada uno de los elementos del botiauin.

Desdfio:

=" OcUpate de los Primeros Auxilios en una actividad de tu
patrulla, grupo scout, escuelq, etc. , siendo el
responsable del uso y mantenimiento del botiquin por el
tiempo estipulado por el Experto u coordinador.

—




Exploracion:

" Investiga sobre las necesidades de alimentacion,
higiene, seguridad y vacunas que fienen |0s NiNOS
hasta los seis anos.

Taller:

= Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos,
efc., de la manera que creas mds conveniente, lo
investigado anteriormente.

Prepara una comida para: un lactante, un nino de un
ano y un nNiNo de cinco anNos.

Asea y cambia correctamente a un nino.

Prepara y dirige diferentes juegos a un nino.
Seleccionaq, interpreta y ensena canciones a un grupo
de ninos.

Demuestra cdémo improvisar panales vy esterilizar
chupetes y mamaderas.

Grafica como se previenen los accidentes caseros de
MAYOor ocurrencia.

= % BRSNS N

Desafio:

= Organizay lleva a cabo con tu patrulla, grupo scout,
escuelq, etc., una actividad recreativa para un grupo
de niNos menores de seis anos.

—



Exploracion:

=" Busca informacioén acerca de las partes que
componen una radio, 1ipos de antenas, vy su
funcionamiento. Como tfambien los reglamentos para
el desarrollo de la disciplina.

=" Investiga sobre los distintos codigos que se utilizan para
comunicarse por este medio (Ej,: Codigo Q,
Internacional, etc.).

Taller:

=" Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos,
efc., de la manera que creas mds conveniente, lo
investigado anteriormente.

Explica los significados del Codigo Q.

Demuestra mediante QSL, que readlizaste prdcticas
operativas, (un minimo de diez contactos) junto al
Experto, en un Radio Club.

" Practica la disciplina regularmente.

.
-

Desafio:

a" Participay ayuda en la organizacion del JOTA,
(Jamboree del Aire) junto a tu patrulla, Unidad, grupo
scout, amigos no scouts, etc.

—



Exploracion:

=" Investiga sobre las medidas a tomar en las principales
emergencias.

a" Averigua las direcciones y telefonos de: radio patrullas,
bomiberos, servicios de urgencia, farmacias y otras
organizaciones locales de socorro.

Taller:

=" Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos,
efc., de la manera que creas mds conveniente, lo
investigado anteriormente.

a* Confecciona una cartelera  sobre prevencion vy
explica a fu Rama, las actitudes que deben asumirse
en caso de: teremoto, incendio, inundacion,

derrumbes, accidentes de fransito,  asaltos,
emergencias en el agua, montana u ofra emergencia
similar.

Desafio:

=" Organizay prepara a tu patrulla para asumir la guardia
en un campamento, incluyendo: vigilancia nocturna,
lugares de bano y prevencion de incendios.

—



Exploracion:

a" Averigua sobre la historia de la telegrafia, la semdaforay
su utilizacion actual.

Taller:

s Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos,
efc., de la manera que creas mds conveniente, lo
investigado anteriormente.

a' Transmite y recibe ante fu Unidad y el Experto, un
mensgje en codigo morse, Utiizando  sefales
acusticas y visuales.

=" Transmite y recibe un mensaje en semafora.

= Planifica y organiza cinco juegos para tu Rama, que

incluya senales de pista y cinco codigos diferentes,
NAra Aecrifrar

Desafio:

s Instala en un campamento, con ayuda de tu patrulla,
una estacion de sehales con banderas, que incluya:
fransmisor y receptor, observador y apuntador.

—



Exploracion:

=" Expone de la manera que creas mds conveniente ante
tu Unidad, los teléfonos y direcciones, de diferentes
entidades que prestan Servicio a los demds (UNICEF,
ALANON, Cenfro de Jubilodos, Hogares, etc.)
explicando la funcion de cada uno de ellos.

Taller:

= Organiza una campana, de ayuda al desamparado,
recaudando alimentos, ropa, juguetes, etc.

=" Recorre fu barrio y averigua qué centros existentes
hay.

Desafio:

o' Organiza una actividad, festival, chocolatada, etc., con
tu Rama, Patrulla y/o Grupo de amigos, para un asilo
de ancianos, hogar de ninos, hospital, 0 para quien
consideres que lo necesita.

—



Exploracion:

=" Investiga acerca de las principales disposiciones que
regulan el fransito de peatones, vehiculos y ciclistas.

" Averigua el significado de las senales de fransito.

Taller:

a' Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos,
efc., de la manera que creas mds conveniente, lo
investigado anteriormente.

a' Demuestra al Experto u coordinador, que respetas las
senales de transito.

=" Da a conocer a tu Unidad, utilizando material
audiovisual, recortes de periddico, etc. sobre las
causas de accidentes de frdnsito y las maneras de
prevenirlos.

Desafio:

=" ldentifica con ayuda de fu patrulla, situaciones de
riesgo relacionadas con el fransito en tu barrio o el de fu
comunidad escolar y solicita a quien corresponda su
solucion.

—




Exploracion:
=" Busca las direcciones y nimeros telefonicos de centros

de interés cultural, lugares de recreacion, campos
deportivos, ferias artesanales, monumentos historicos,
zooldgicos, mercados, estaciones, terminales de
micros, frenes, y aeropuertos de tu ciudad o region y
sendlalos en un mapa de tu ciudad o region.

Taller:

s Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos,
efc., de la manera que creas mds conveniente, lo
investigado anteriormente.

a' Demuestra al Experto u coordinador, que sabes guiar
a ofras personas.

a" Disena un itinerario turistico por tu ciudad o region.

¢ Da a conocer a tu Unidad, utilizando material
audiovisual, fotografias, etc. las posibilidades turisticas
de seis lugares de paseo, ubicadas en los alrededores
de fu ciudad.

Desafio:

= Organizay redliza con tu patrulla, Unidad, grupo de
amigos, etc. un itinerario furistico de un dia de
duracion.

—
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