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Artes, Expresion y Cultura Nota 4

Nota:

s Usando como modelo, la especialidad de Alfareria, del
drea de Artes, Expresion y Cultura, podrdn desarrollar
otras especialidades como:

Aerografia

Aerosografia

Creacion de Muhecas de porcelana
Ferromodelista

Flores Secas

Modelismo Naval

Orfebreria

Serigrafia

Tarjetearia Artesanal, etc.
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ARTES, EXPRESION Y CULTURA

% Aeromodelismo

%, Alfareria

% Bellas Artes

% Bonsdi

% Bordado

% Cabuyeria Artesanal (Macramé)
% Caracterizaciéon

% Cerdmica

% Cesteria

% Danza

% Dibujo

% Efectos Especiales en Maquillgje
% Encuadernacion

% Escenografia

% Escultura

S Folklore y Tradiciones

% Fotografia

Y Hojalateria

%, Lector

% Maquetismo / Modelismo
% Mdsica

% Pintura

% Talabarteria

% Tallado

% Teatro

% Tejido




I Aeromodelismo _ g%
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Exploracion:

=" Averigua acerca de las herramientas y materiales, que
se utilizan para aeromodelismo, como también el uso y
cuidado de cada uno de ellos.

e Visita a un artesano o especialista y charla sobre
técnicas de disefo y armado en aeromodelismo.

Taller:

s Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc.,
de la manera que creas mdAs conveniente, 1o
investigado anteriormente.

a" Explica los términos generales la teoria del vuelo y utiliza
grdficos para describir las caracteristicas de cinco
modelos de aviones.

s Presenta muestras de diferentes materiales utilizados en
aeromodelismo.

s Basdndose en un disefo, realiza un modelo de
planeador que pueda volar como minimo veinte
segundos.

a" Construye y presenta un aeromodelo con pulsion

Desdfio:
o Organiza y  presenta una  exposicion  de
aeromodelismo, que incluya al menos ocho obras
propias, e invita a exponer a otros aeromodelistas de
tu grupo scout, Unidad, escuelq, etc.




I Alfareria, .
o
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Exploracion:

a® Consigue informacion acerca de las herramientas y
materiales que se utilizan en alfareria; averigua el uso y
cuidado de cada uno de ellas.

= Visita el taller de alfareric del experto que te
acompana.

Taller:

s Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc.,

de la manera que creas mds conveniente, 1o

investigado anteriormente.

Disena y modela diferentes tipos de elementos.

Decora, utilizando una técnica a eleccion, los objetos

fabricados.

=0 Construye una rueda de alfarero y explica cémo
funciona.

" "

Desafio:
=" Organiza y presenta una exposicion de alfareria, que
incluya al menos ocho obras propias, e invita a

exponer a otros artesanos de tu grupo scout, Unidad,
escuelq, etc,




Exploracion:

= Consigue informacion acerca de tres principales artistas
plasticos contempordneos y tres no contempordneos,
como también de las técnicas que utilizaron para sus
creqaciones.

" Visita un museo, exposicion o lugar histdrico que
contenga obras de arfe.

Taller:

s Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc.,
de la manera que creas mAs conveniente, o
investigado anteriormente.

= Ufilizando las técnicas de pintura, dibujo y modelado:
Cuenta una historia, promociona un producto o idea,
registra algo visto o hecho.

a® Decora algo, con un diseno original.

Desdfio:

=" Organiza y presenta una exposicion de arte que
incluya al menos ocho obras propias, e invita a
exponer a artistas de fu grupo scout, Unidad, escuela,
etc.

" Guia a tu patrulla, Unidad o grupo de amigos, en una
visita, @ una muesfra 0 museo, en donde se expongan

obras de arte, y explicales las diferentes técnicas que

vas observando.




Exploracion:

=" Junto al experto, averigua los estilos clasicos de Bonsdi,
las herramientas y materiales que se usan para el
cultivo y mantenimiento,

s Averigua las caracteristicas y cuidados de al menos
diez especies diferentes de darboles.

Taller:

s Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc.,
de la manera que creas mdAs conveniente, o
investigado anteriormente.

a® Haz un vivero pequeno (minimo 10 especies) de varios
bonsdi realizados por métodos diferentes.
(Multiplicacion por semillas, esquejes, acodos aéreos y
reduccion de arboles).

" Protégelas de las plagas y enfermedades mads
comunes. Transplanta, poda, (raices, ramas, hojas),
pinza y alambra los bonsdis, en el tiempo adecuado.

Desafio:
=" Organiza y presenta una exposicion de Bonsdi, que
inCcluya al menos ocho obras propias, e invita a
exponer a otros artesanos de tu grupo scout, Unidad,
escuelq, etc.




Exploracion:

a® Consigue informacion sobre las herramientas vy
materiales necesarios, que se Uufilizan para bordar,
averigua el uso y cuidado de cada uno de ellas.

= Mediante grdficos, recortes, muestras, etc., enumera
diferentes técnicas de bordado y compara sus
diferencias.

Taller:

s Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc.,
de la manera que creas mAs conveniente, o
investigado anteriormente.

= Presenta al menos 5 muestras de diferentes puntos
utilizados para el bordado.

=0 Con la técnica a elecciéon y basdndote en un diseno,
el cual creas mds conveniente, confecciona un
bordado sobre una prenda de vestir, 0 redliza un
elemento decorativo o de utilidad.

Desdafio:

=" Organiza y presenta una exposicion de bordado, que
incluya al menos ocho obras propias, e invita a
exponer a otros arfesanos de tu grupo scout, Unidad,
escuelq, efc.




Exploracion:

== Visita a un artesano, y averigua acerca de las
herramientas y materiales que se utilizan para los
frabajos con nudos. Preguntale sobre diferentes
técnicas de tfrabajo como por ejemplo cadena doble,
frenzado marinero, trenza espiga, doble, etc.

Taller:

s Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc.,
de la manera que creas mds conveniente, 1o
investigado anteriormente.

=2 Disena vy readliza diferentes tipos de elementos. Como
por ejemplo: porta macetas, hamaca, bolsa, red,
corddn para silbato, etfc.

=8 Haz una cabeza de turco para tu panoleta.

Desdafio:

=" Organiza y presenta una exposicion de cabuyeria, que
inCcluya al menos ocho obras propias, e invita a
exponer a ofros artesanos de tu grupo scout, Unidad,
escuelq, efc.

«® Decora tu patrulla (u ofro lugar a elecciéon) con las

técnicas aprendidas.




Exploracion:

= Informate sobre, las heramientas y materiales
necesarios para caracterizacion.

=0 Averigua los diferentes tfipos de rostros existentes y sus
diferencias.

Taller:

= Expone antfe tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, efc.,
de la manera que creas mds conveniente, 1o
investigado anteriormente.

= Elige diez personajes y caracteriza utilizando maquillaje,
pelo y disfraz adecuado. ( gato, tigre, mimo, payaso,
anciano, calavera, muneca, etc.)

a® Prepara y Caracteriza a tu patrulla, para un ndmeros
de fogon.

Desdafio:

= Organiza una obra peqgquena (con ayuda de ftu
patrulla), para la manada, escuelq, barrio, etc., en la
cual utilices la caracterizaciéon como parte del disfraz.




| Ceramica ...,
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Exploracion:

a® Consigue informacion acerca de las herramientas y
materiales que se utilizan en cerdmica. Averigua el uso
propiedades y cuidado de cada uno de ellas.

=0 Readliza una lista de los diferentes métodos de
produccion y técnicas de decoracion de cerdmica.

=~ Visita un taller de cerdmica.

Taller:

= Expone antfe tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, efc.,

de la manera que creas mds conveniente, 1o

investigado anteriormente.

Disena y modela diferentes tipos de elementos.

Decora, utilizando una técnica a eleccion, los objetos

fabricados.

=0 Construye una rueda de ceramista y explica codmo
funciona.

" "

Desdafio:

" Organiza y presenta una exposicion de cerdmica, que
inCcluya al menos ocho obras propias, e invita a
exponer a artesanos de tu grupo scoutf, Unidad,
escuelq, efc.




I Cesteria

Exploracion:

= Visita a un artesano y preguntale acerca de las
herramientas y materiales que se utilizan para cesteria;
como también el uso y mantenimiento de cada uno
de ellas.

Taller:

= Expone anfe tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, efc.,
de la manera que creas mdAds conveniente, 1o
investigado anteriormente.

== Presenta muestras de diferentes materiales utilizados en
cesteria y comenta lo charlado con el experto.

=0 Basdndose en un diseho propio, realiza un elemento
util para tu patrulla, Unidad, grupo scout, etc.

Desdafio:

=" Organiza y presenta una exposicion de cesteria, que
inCcluya al menos ocho obras propias, e invita a
exponer a ofros artesanos de tu grupo scout, Unidad,
escuelq, efc.




Exploracion:

Investiga sobre diferentes estilos cldsicos de vestimenta
utilizados en danza.

Averigua las normas para el desarrollo de Ia disciplina.
Informate sobre diferentes estilos y técnicas de danzas.
Asiste a una funcion y comenta lo visto.

Disena un plan de entrenamiento, junto a tu profesor o
experto.

e T T

Taller:

= Expone anfe tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, efc.,
de la manera que creas mds conveniente, 1o
investigado anteriormente.

Practica la disciplina regularmente.,

Cumple con el plan de entrenamiento disenado junto a
tu profesor o experto.

a0 Registra tus progresos.

" "

Desdafio:

= Organiza una actividad o funcion de la disciplina
invitando a otros que participen de él, para tu Unidad,
Qrupo scout, barrio, escuelq, etc.




Exploracion:

=2 Conversa con el experto acerca de las herramientas y
materiales que se ufilizan para dibujar y averigua el
uso de cada uno de ellas.

= Informate sobre las diferentes técnicas utilizadas para el
dibujo.

Taller:

=" Expone de la manera que creas mds conveniente, lo
investigado antferiormente y comeéntales sobre tres
obras de dibujantes Nacionales y extranjeros (a fu
eleccion), ilustrandola con reproducciones.

a0 Redliza doce bocetos, con la técnica a eleccion sobre
un tema especificado por el Experto o coordinador.

Desdafio:

=" Organiza y presenta una exposicion de dibujo, que
inCcluya al menos ocho obras propias, e invita a
exponer a ofros dibujantes de fu grupo scout, Unidad,
escuelq, etc.




Exploracion:

" Consigue informacion acerca de las herramientas y
materiales que se utilizan para hacer una protesis
sencilla, como el uso y cuidado de cada uno de ellas.

Taller:

= Expone antfe tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, efc.,
de la manera que creas mdAs conveniente, o
investigado anteriormente.

" Redliza un negativo y un positivo de una mano o un pié.

= Redliza una protesis simple sobre el positivo realizado
antferiormente.

a0 Colocay magquillar la Prétesis.

=0 Readliza un Muppet de Ldtex. o espuma de Latex.

Desdafio:

=" Organiza y presenta una exposicion de FX, que incluya
al menos ocho obras propias, e invita a exponer a
ofros artesanos de tu grupo scout, Unidad, escuelq,
etfc.




Exploracion:

a® Conversa con el experto y averigua qué las
herramientas y materiales son necesarios para la
encuadernacion.

=2 Inférmate sobre el uso vy cuidado de cada uno de
ellas.

" Averigua sobre las partes de un libro y métodos de
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Taller:

= Expone antfe tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, efc.,
de la manera que creas mds conveniente, 1o
investigado anteriormente.

= Encuaderna un libro, utilizando la técnica de cosido y
pegado.

= Reemplaza las tapas de un libro deteriorado.

= Encuaderna con la técnica de cosido, un bloc de hojas
o fotocopias.

Desdafio:

= Mantén los libros de tu patrulla, en perfectas
condiciones y repara los que estén danados.




Exploracion:

" Reunete con el experto y averigua quée herramientas y
materiales se ufiizan para hacer escenografias,
contemplando el uso y cuidado de cada uno de ellas.

Taller:

= Expone antfe tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, efc.,
de la manera que creas mds conveniente, 1o
investigado anteriormente.

a® Diseha vy redliza una escenografia, empleando
materiales y técnicas diversas.

a" Redliza una miniaturizacion y un Gigantismo que pueda
utilizarse en algun evento.

Desdafio:

= Disena y monta con ayuda de tu patrulla, una
escenografia para un fogdn u ofro evento, de tu
Qrupo scout.




Exploracion:

= Conversa con el experto acerca de las herramientas y
materiales que se utilizan para esculpir; contemplando
el uso y cuidado de cada uno de ellas.

=" Consigue informacion acerca de las caracteristicas de
algun periodo de la escultura cldsica o modema. Y
exponla ante tu Rama.

Taller:

=" Elige la forma que creas mdas apropiada, para exponer
ante tu Unidad, grupo de amigos, etc., lo investigado
anteriormente y explicales sobre las diferentes técnicas
utilizadas en escultura.

= Esculpe ocho obras, con una técnica a elecciéon sobre
un tema especificado por el Experto o coordinador.

= Reproduce en tamano original un objeto, utilizando el
material a eleccion.

Desdfio:

=" Organiza y presenta una exposicion de escultura, que
inCcluya al menos ocho obras propias, e invita a
exponer a otros escultores de tu grupo scout, Unidad,
escuelq, etc.

" Guia a tu patrulla, Unidad o grupo de amigos, en una
visita, a una muestra o museo, en donde se expongan

esculturas indicando las caracteristicas de algunas de

ellas.




Exploracion:

=" Contdctate con centros tradicionalistas o entidades
similares e investiga sobre los centros mds importantes
de artesanias y folklore del pais; como también, la
vestimenta tipica de cada region.

Taller:

s Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc.,
de la manera que creas mdAs conveniente, 10
investigado anteriormente.

Lee cuentos, poesias o leyendas propias de tu region.
Ensena a tu patrulla, grupo scoutf, etc. canciones vy
danzas tipicas.

Haz varias artesanias fipicas de tu region.

Cocina un plato tipico.

L
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Desdafio:

= Organiza y lleva a cabo con tu patrulla, grupo scout,
escuela, etc., una actividad relacionada con el
folklore y las tradiciones de tu region.




I Fotografia *

Exploracion:

= Investiga sobre las partes fundamentales de una
cdamara fotogrdfica y su funcionamiento.

a Averigua como es el proceso de revelado, impresion y
amplificacion de fotografias blanco y negro.

Taller:

= Expone antfe tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, efc.,
de la manera que creas mAs conveniente, o
investigado anteriormente.

" Recopila fotografias y confecciona un  dlbum
fotografico con ellas.

" Toma fotografias de los siguientes temas: retratos,
paisajes, interiores, instantaneas.

" Reconoce las causas de defectos en las fotografias.

Desdafio:

" Registra fotogrdficamente, los momentos de una
acftividad real o una historia imaginaria y montar una
muestra de la misma.




Exploracion:

=" Consigue informacion acerca de las herramientas y
materiales que se utilizan para hojalateria, como
también el uso y cuidado de cada una de ellos.

Taller:

= Expone antfe tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, efc.,
de la manera que creas mds conveniente, 1o
investigado anteriormente.

=" Mediante un grdfico, diseha a escala, un elemento
sencillo, con una lista detalloda de los materiales para
construirlo.

a® Hoz algun trabajo en estaho, aluminio, cobre u
hojalata.

= Confecciona una muestra de diferentes tipos de
ensambles de metales.

Desdafio:

" Diseha y redliza un elemento Util para tu patrulla,
grupo scout, Unidad, escuela, hogar, efc.




Exploracion:

= Inférmate acerca de fres principales escritores
contempordneos y tres no contempordneos.

=" Investiga acerca de los diferentes géneros literarios y sus
caracteristicas.

Taller:

'y

Expone ante tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, etc.,
de la manera que creas mds conveniente, 1o
investigado anteriormente.

Selecciona un libro de cada género, léelos y haz un
informe solbre ellos y sus autores.

Demuestra que mantienes tus libros en buenas
condiciones.

Haz un listado de las distintas bibliotecas en fu zona,
indicando direccion, teléfonos y horarios de atencion.

Desdafio:

= Lee cuentos infantiles, en tu manada, escuelq, sala de
hospital infantil, etc.




Exploracion:

= Junto con el experto investiga sobre Ias herramientas y
materiales que se utilizan para hacer maquetas y/o
modelos.

=0 Averigua el uso y cuidados de cada uno de ellos.

Taller:

= Expone antfe tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, efc.,
de la manera que creas mdAs conveniente, 1o
investigado anteriormente.

=2 Presenta muestras de diferentes materiales utilizados
para  hacer miniaturizaciones, reproducciones vy
gigantismos.

s Basdndose en un modelo real, fotografia, etc. realiza
una reproduccion real del escenario elegido.

o0 Fabrica tres diferentes maqguetas o modelos (Por
ejemplo: edificios, barcos, paisajes, trenes, etc.).

Desdfio:
=" Organiza y presenta una exposicion de Modelismo,
que incluya al menos ocho obras propias, e invita a
exponer a otros modelistas de tu grupo scout, Unidad,
escuelq, etc.




Exploracion:

'
"

Consigue informacion acerca de fres principales
mMusicos contempordneos vy tres no contempordneos
Asiste a un concierto o presentacion musical.

Averigua como se clasificacion de los instrumentos
musicales y las caracteristicas principales que las
diferencian.

Taller:

= Expone antfe tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, efc.,
de la manera que creas mAs conveniente, o
investigado anteriormente.

Selecciona un instrumento o tu propia voz v:

"

Desdafio:

Ejecuta una obra de un autor a eleccién, leyendo o
Nno la partitura.

Ejecuta una obra propia.

Construye un instrumento  musical  primitivo 'y
aprende a usarlo.

Reconoce por el sonido, diferentes instrumentos
musicales.

= Ejecuta en publico una obra, en una actividad Scout,

escolar, religiosa, recreativa, efc.

= Ensena canciones nuevas a tu Patrulla.




Exploracion:

=" Consigue informacion acerca de las herramientas y
materiales que se utilizan en Pintura.
=0 Averigua el uso y cuidado de cada uno de ellas.

Taller:

= Expone de la manera que creas mds conveniente, lo
investigado anteriormente y cuéntales sobre tres obras
de Pintores Nacionales y extranjeros (a tu eleccion),
ilustrdndola con reproducciones.

a® Haz un grdfico, con las diferentes técnicas utilizadas en
Pintura.

=0 Pinfa ocho obras, utiizando tres técnicas a eleccion,
sobre un tema especificado por el Expero o
coordinador.

Desdfio:

=" Organiza y presenta una exposicion de Pintura, que
inCcluya al menos ocho obras propias, e invita a
exponer a ofros pintores de tu grupo scoutf, Unidad,
escuelq, etc.

" Guia a tu patrulla, Unidad o grupo de amigos, en una
visita, a una muestra o museo, en donde se expongan

pinturas, y explicales las diferentes técnicas que vas

observando.




Exploracion:

=" Consigue informacion sobre las heramientas vy
materiales que se utilizan para trabagjar en talabarteria,
como también el uso y cuidado de cada uno de ellos.

= Visita el taller de un artesano o especialista.

Taller:

= Expone antfe tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, efc.,
de la manera que creas mds conveniente, 1o
investigado anteriormente.

=2 Presenta muestras de diferentes materiales apropiados
para la talabarteria.

=0 Basdndose en un diseho propio, realiza un bolso de
mano, cartera o billetera con un dibujo entinado.

Desdafio:

=0 Organiza y presenta una exposicion de talabarteria,
gue incluya al menos ocho obras propias, e invita a
exponer a ofros artesanos de tu grupo scout, Unidad,
escuelq, efc.




Exploracion:

= Junto al experto averigua sobre las herramientas y
materiales que se utilizan para tallar, ademds del uso y
cuidados, de cada uno de ellas.

= Visita el taller de un artesano o especialista.

Taller:

= Expone antfe tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, efc.,
de la manera que creas mds conveniente, 1o
investigado anteriormente.

=2 Presenta muestras de diferentes materiales apropiados
para tallar.

a® Consigue fotografias o ilustraciones de obras talladas y
copia dos de ellas.

= Talla sobre la base de un diseno propio, un objeto
simple que tenga volumen.

Desdafio:

=" Organiza y presenta una exposicion de tallado, que
inCcluya al menos ocho obras propias, e invita a
exponer a artesanos de tu grupo scoutf, Unidad,
escuelq, efc.




Exploracion:

= Selecciona y presencia una obra de teatro y escribe
una critica de la misma, exponieéndola luego en la
Unidad.

=® Averigua sobre la historia del teafro y fres de sus
MAxiMmos exponentes.

a" Investiga sobre los diferentes generos y sus

Taller:

= Expone antfe tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, efc.,
de la manera que creas mdAs conveniente, 10
investigado anteriormente.

" Elige un personadije y caracterizate utilizando magquillaje y
disfraz adecuado.

= Escribe una obra corta respetando los elementos
esenciales del genero elegido.

= Elige una obra de teatro e interpreta un fragmento de la
misma.

" Prepara vy dirige fres nimeros de fogon presentados por
tu Patrulla.

Desdafio:

= Presenta una obra sencilla ante tu Unidad, grupo
scout, escuela, barrio, efc.




Exploracion:

=0 Averigua sobre las herramientas y materiales que se
utilizan para el tejido.
= Investiga el uso y cuidado de cada uno de ellas.

=" Mediante grdficos, muestras, recortes, etc., informate
sobre diferentes técnicas de tejido y compara sus
diferencias.

Taller:

= Expone antfe tu Unidad, patrulla, grupo de amigos, efc.,
de la manera que creas mds conveniente, 1o
investigado anteriormente.

=2 Presenta al menos 10 muestras de diferentes puntos
utilizados para el tejido.

=0 Con la técnica a eleccidon y basdndote en un diseno,
confecciona una prenda de vesti, un elemento
decorativo o de utilidad.

Desdafio:

=" Organiza y presenta una exposicion de tejido, que
inCcluya al menos ocho obras propias, e invita a
exponer a ofros artesanos de tu grupo scout, Unidad,
escuelq, efc.
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